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Technické specifikace pro tvorbu banneri

Standardni formaty

Rozmér formatu v

Format . Datova velikost
pixelech
Leaderboard 1080x200 50 kB
Big square 300x300 50 kB
Skyscraper 300x600 50 kB
Full banner 468x60 40 kB
Square 1 250x250 50 kB
Square 2 250x250 50 kB
Komer¢ni sdéleni 234x60 20 kB
Branding/Partner dle umisténi

Zpiisob doddni podkladii

Podklady ke standardni formé reklamy musi byt dodany nejméné 3 pracovni dny pied
jejim pozadovanym spusténim.

Podklady k nestandardni formeé reklamy (¥idici skript, obrazky, soubory .swf atd.)
musi byt dodany nejméné 5 pracovnich dnii pfed pozadovanym spusténim reklamy.
Pro rychlé a bezproblémové vytizeni doporucujeme dodavat inzertni podklady
pojmenované ve formatu: nazev reklamni kampané format banneru_velikost banneru.
Nézev souboru nesmi obsahovat diakritiku a mezery.

Technické specifikace

Datové velikost standardnich internetovych banneri by neméla piekrocit aktualné
platné datové limity.

Reklama nesmi byt pfili§ agresivni, ve smyslu chvéni a blikani. Nesmi obsahovat
vulgarismy a jiné neetické prvky.

Doporucené grafické formaty pro Adobe Flash je verze 9. Scriptovaci jazyk AS2.
Vyssi verze a jazyk AS3 mohou byt akceptovatelné.

SWF soubory jsou akceptovatelné v libovolné verzi Flash az do verze Adobe Flash 10.
Rychlost plynulé animace maximalné 25 snimki za vtefinu (max. rozliSeni
jednotlivych snimki lidskym okem). U animace tvofené stfidanim obrazki (napiiklad
anim. GIF slideshow) nizs§i podle kodexu reklamy (viz rusiva reklama).

Internetovy banner musi byt kompatibilni s wmode=""transparent".

Barva pozadi neni definovana ptes document properties, ale je nutné vytvofit prvek
(podle rozméru banneru), jehoz barva bude barvou pozadi banneru a ktery se bude
zobrazovat po celou dobu trvani animace v jeho nejnizsi vrstve.

V piipadé, ze barva pozadi banneru splyva s pozadim stranky, musi byt banner opatien
rameckem min. 1px Kontrastni barvy pfi zachovani daného rozméru.

Je zakdzéno pouzivat skripty, které méni okna prohlizece (jeho velikost, polohu, atd.).
Standardni internetovy banner nesmi obsahovat zvukovou stopu.
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e Prolink flash reklamy musi byt napsan pomoci proménné clickthru s proklikem do
nového okna dle standardu SPIR.

 Ridici skript musi byt napsan tak, aby vyhovoval standardu SPIR a mohl byt vlozen
kamkoliv do stranky (v sekci body), v jednom misté, a pfesto byl plné funkéni

e Neni-li skript plné funkcni ve vSech prohliZze€ich, musi byt upraven tak, aby v
ostatnich prohliZzeCich negeneroval chybu skriptu, nerusil zobrazeni stranky apod.

e Z tagu body nelze funkci inicializovat - inicializace tedy musi byt provedena piimo z
kodu skriptu vloZeného ve strance.

e 'V pfipadé, Ze se jedna o standardni banner, musi byt klikaci cela plocha banneru. V
opacném piipad¢ je nutné, aby bylo jasn¢ zietelné, ktera ¢ast ma proklik a ktera ne.

e Jde-li o reklamu omezenou pomoci cookies, je tieba, aby fidici skript nejdiive
otestoval, jestli je v konkrétnim ptipad¢€ v prohlizeci uzivatele ukladani cookie
povoleno.

e 'V pfipad¢, Ze tomu tak neni, nesmi se reklama v takovém prohlizeci zobrazit.

e Soucasti dodanych podkladl richmedia typt vyZzadujici spusténi doplitku v prohlizeci
je alternativni rastrovy soubor stejného typu.

o Dalsi specifikace formatu Adobe Flash podle SPIR naleznete zde.

Definice prokliku ADOBE FLASH podle SPIR

SKRIPT v actionscript2 na objektu "button” pro pouziti v reklamnich
systémech

on (release) {

if ( _root.clickthru == undefined && root.clickTag) {
_root.clickthru = root.clickTag;

}

if ( root.clickthru == undefined && root.clickTAG) {
_root.clickthru = root.clickTAG;

}

if ( root.clickTarget == undefined) ({
_root.clickTarget = " top";

}
getURL(_ root.clickthru, root.clickTarget);

ACTIONSCRIPT2 implementace/ vyvojova prostfedi: Macromedia FLASHS5-8 ( MF5, MF
MX, MX2004, F 8), Adobe CS3/9 a CS4/10 (v rezimu AS2), SWiSH Max2 AS2 je
doporucovana verze !

SKRIPT v actionscript3

(Adobe CS3.,4 (9,10) + AS3) — kod neni umistén na tlacitku, ale na prvnim framu animace v
hlavni scéné (musi byt zaroveil od tohoto framu pfitomny objekt tlacitka, jehoz cesta a nazev
se nastavuje na druhém tadku kodu - je to jediny fadek v kodu, ktery se musi editovat, nema-li
tlacitko ptidéleny nazev "AdbuttonJmeno")
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http://www.spir.cz/sites/default/files/definice_prokliku_ver._2.0_10.2008_updated_11.2011.pdf

STYL&INTERIER .
www.stylainterier.cz

*Technické specifikace vychazi z oficialnich doporuceni SPIR.
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